
フ リ ガ ナ
性別

男 女

氏 名 いずれかを○

住 所

所 属
例：●大学●学部●学科●年 / ●専門学校●科●年 / ●株式会社・アニメーター

年 齢 歳

電 話 番 号
自 宅

携帯電話

メ ー ル
＠

大文字小文字の区別など正しくはっきりとお書き下さい。
PCからのメールを受信可能なメールアドレスをお書き下さい。

応募理由 （ 400字程度でお書き下さい）

募集要項に記載の個人情報の取り扱い方針・注意事項をご確認の上で以下に署名を記入して下さい。

私は別紙募集要項を確認の上、その内容・個人情報取り扱い方針・注意事項を承諾し、
「アニメーションブートキャンプ2018」へ応募します。

(本人 署名)

個人情報取り扱い方針・注意事項に関する確認

応 募 書 類
チ ェ ッ ク

①応募用紙１～３ （必須）
メールで送付

②課題「歩きのムービー」 （必須）

③作品 ※3DCG希望の方は必須 有り 無し

応募書類のチェック 提出し忘れのないよう、ご注意ください。

どちらかに○

希望の手法
どちらかに○

手描きアニメーション 3DCGアニメーション
使用ソフト

以下、全てご記入下さい。

文化庁 平成30年度メディア芸術連携促進事業 連携共同事業

アニメーションブートキャンプ2018 応募用紙 １



アンケート

Q3：これまで、どのようにアニメーションについて学んできましたか。
（該当する□にチェック＜複数可＞と、下欄への具体的な説明の記入をお願いします。）

□ 学校の授業 □ 独学 □ その他

＜記述欄＞

Q2:将来、アニメーションに関わる仕事に就きたいと考えていますか。
（該当する□にチェック＜複数可＞）

□ はい（どのような職種か、下欄にご記入下さい）

□ いいえ（どのような仕事に就きたいか、下欄にご記入下さい）

□
既に就職が決まっている

（差支えなければ、就職先の会社名を下欄にご記入下さい）

□ まだわからない

＜記述欄＞

Q5：Q3でお答えいただいた方法でアニメーションを学んできて、何か悩みはありましたか。

□ はい (どのような悩みか、下欄にご記入ください) □ いいえ

＜記述欄＞

Q4：アニメーションのどのような点に興味を持って、勉強していますか。
（該当する□にチェック＜複数可＞）

□ 動かすこと □ ストーリー □ キャラクターデザイン

□ 世界観 □ 背景美術 □ 色彩設計

□ その他

＜記述欄＞

Q1：アニメーションブートキャンプ2018を知ったきっかけは何ですか。
（該当する□にチェック＜複数可＞）

□ 知人・友人からの紹介 □ 学校の先生からの紹介

□ チラシ 受取場所 ：

□ Twitter等のSNS アカウント名：

□ WEBサイト サ イ ト名 ：

□ その他
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応募課題 全身自画像

枠内にご自身の全身の自画像をお描き下さい。
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